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ABSTRAK

PENGARUH GAME WORDWALL SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
IPS TERPADU UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA
SMP KELAS VII DI SMPN 3 NANGARORO SATAP

Maria Valenia Oli
Program Studi Pendidikan Ekonomi, FKIP Universitas Flores
Email: valeniamariaoli@gmail.com

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan game
Wordwall sebagai media pembelajaran IPS Terpadu dalam meningkatkan hasil
belajar siswa kelas VII SMPN 3 Nangaroro Satap. Permasalahan yang
melatarbelakangi penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar siswa akibat
kurangnya variasi media pembelajaran yang menarik. Penelitian ini menggunakan
metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus.
Setiap siklus terdiri dari tahap perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi.
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah obsservasi, tes dan dokumentasi.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa
setelah menggunakan media pembelajaran game Wordwall. Pada tahap pra-siklus,
yang CPL 5 dengan persentase ketuntasan klasikal sebesar 20%. Setelah dilakukan
tindakan pada siklus I, CPL meningkat 15 siswa dengan ketuntasan klasikal 60%.
Pada siklus II, CPL kembali meningkat menjadi 23 siswa dengan ketuntasan
klasikal sebesar 92%. Peningkatan ini menunjukkan bahwa penggunaan game
Wordwall efektif dalam meningkatkan hasil belajar IPS Terpadu pada siswa kelas
VIL

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa penerapan
media pembelajaran game Wordwall memberikan pengaruh positif terhadap
peningkatan hasil belajar siswa. Game Wordwall dapat dijadikan alternatif media
pembelajaran yang efektif dalam membantu siswa mencapai ketuntasan belajar.
Oleh karena itu, disarankan kepada guru untuk memanfaatkan media Wordwall
dalam proses pembelajaran IPS Terpadu guna mendukung pencapaian hasil belajar
yang lebih optimal.

Kata Kunci: Game Wordwall, Hasil Belajar Siswa
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ABSTRACT

THE EFFECT OF WORDWALL GAMES AS AN INTEGRATED SOCIAL
STUDIES LEARNING MEDIA TO IMPROVE LEARNING OUTCOMES
OF GRADE VII STUDENTS AT SMPN 3 NANGARORO SATAP

Maria Valenia Oli
Economics Education Study Program, Faculty of Teacher Training and

Education, University of Flores
Email: valeniamariaoli@gmail.com

This study aims to describe the use of the Wordwall game as a learning
medium for Integrated Social Studies in improving the learning outcomes of
seventh-grade students at SMPN 3 Nangaroro Satap. The background of this
research is the low student learning outcomes due to the lack of varied and engaging
learning media. This research employed the Classroom Action Research (CAR)
method, carried out in two cycles. Each cycle consisted of the stages of planning,
implementation, observation, and reflection. Data collection techniques used in this
study were observation, tests, and documentation.

The results of the study showed an improvement in student learning outcomes
after using the Wordwall game as a learning medium. In the pre-cycle stage, the
number of students achieving CPL 5 was low, with a classical completeness
percentage of 20%. After the implementation in Cycle I, the number of students
who achieved CPL increased to 15 students, with a classical completeness of 60%.
In Cycle 11, the number increased again to 23 students, with a classical completeness
0f 92%. This improvement indicates that the use of the Wordwall game is effective
in enhancing the Integrated Social Studies learning outcomes of seventh-grade
students.

Based on these findings, it can be concluded that the implementation of the
Wordwall game as a learning medium has a positive impact on improving student
learning outcomes. Wordwall can serve as an effective alternative learning tool to
help students achieve mastery learning. Therefore, teachers are encouraged to
utilize Wordwall in Integrated Social Studies instruction to support the achievement
of better learning outcomes.

Keywords: Wordwall Game, Student Learning Outcomes
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