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ABSTRAK

ANASTASIA MELINDA WANDA, 2021270208, Penggunaan Permainan
Edukatif Word Search Dalam Meningkatkan Kemampuan Membaca Peserta
Didik Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas IIT SD Inpres Ndona 4,
Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Flores,
2025

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui penggunaan permainan
edukatif word search dalam meningkatkan kemampuan membaca peserta didik
pada pembelajaran bahasa Indonesia di SD Inpres Ndona 4. Metode yang
digunakan pada penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan
teknik analisis data kualitatif. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas III
SD Inpres Ndona 4 yang berjumlah 13 orang terdiri dari 7 orang laki-laki dan 6
orang perempuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan
edukatif word search dapat meningkatkan kemampuan membaca peserta didik
pada pembelajaran bahasa Indonesia kelas III SD Inpres Ndona 4. Hasil observasi
aktivitas peserta didik siklus I memperoleh persentase ketuntasan 56,92%
meningkat pada siklus II dengan persentase ketuntasan 84,61%. Sedangkan
kemampuan membaca peserta didik pada siklus I mencapai persentase ketuntasan
61,53% meningkat pada siklus II dengan persentase krtuntasan 100%. Bagi
peneliti yang ingin melakukan penelitian serupa, disarankan untuk
memperhatikan pemilihan kata yang digunakan dalam permainan edukatif word
search. Kata-kata tersebut sebaiknya disesuaikan dengan kesulitan yang dihadapi
peserta didik. Sebagai contoh apabila peserta didik belum mampu membedakan
huruf ‘p’ kecil dan ‘q’ kecil, maka permainan word search dapat dirancang
menggunakan kata-kata yang mengandung kedua huruf tersebut, seperti
“pramuka” dan “quiz”. Hal ini bertujuan agar permainan lebih tepat sasaran dan
membantu peserta didik mengatasi kesulitan yang mereka alami.

Kata Kunci: Permainan Edukatif, Word Search, Kemampuan Membaca



ABSTRACT

ANASTASIA MELINDA WANDA, 2021270208, The Use of Educational
Word Search Games in Improving Reading SKkills of Students in Indonesian
Language Learning for Grade III of SD Inpres Ndona 4, Thesis, Elementary
School Teacher Education Study Program of Flores University, 2025

The purpose of this study is to understand the use of the educational game word
search in improving the reading skills of students in Indonesian language learning
at SD Inpres Ndona 4. The method used in this research is Classroom Action
Research (CAR) with qualitative data analysis techniques. The subjects of this
research are the third-grade students of SD Inpres Ndona 4, totaling 13 people
consisting of 7 boys and 6 girls. The results of the study show that the use of the
educational game word search can enhance the reading skills of students in
Indonesian language learning in the third grade of SD Inpres Ndona 4. The
observation results of student activities in cycle I achieved a completion
percentage of 56.92%, which increased in cycle II to a completion percentage of
84.61%. Meanwhile, the students' reading skills in cycle I reached a completion
percentage of 61.53%, which improved in cycle II with a completion percentage
of 100%. For researchers who wish to conduct similar research, it is
recommended to pay attention to the choice of words used in educational word
search games. The words should be tailored to the difficulties faced by the
students. For example, if the students are not yet able to distinguish between the
lowercase 'p' and lowercase 'q', then the word search game can be designed using
words that contain both letters, such as 'pramuka' and 'quiz'. This aims to make the
game more targeted and help students overcome the challenges they face.

Keywords: Educational Games, Word Search, Reading Skills

xi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ....ooiiiiie ettt i
LEMBAR PERSETUJUAN ..ottt il
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt 111
IMIOTTO oottt ettt ettt ettt b et eaeenes v
PERSEMBAHAN .....oooiiiiiieee ettt ettt sneenae e v
KATA PENGANTAR ..ottt vi
PERNYATAAN KEASLIAN ..ottt ix
ABSTRAK ..ot sttt sttt st X
ABSTRACT ..ottt ettt sttt st Xi
DAFTAR ST ..ottt sttt xii
DAFTAR TABEL ..ottt e XV
DAFTAR GAMBAR ..ottt XVi
BAB I PENDAHULUAN
A, Latar BelaKang ..........cooouiiiiiiiiiiiiieieie et 1
B. Fokus Penelitian ...........cccooiiiiiiiiiiiieee e 7
C. Rumusan Masalah ... 7
D. Tujuan Penelitian .........ccccoociiiieiiiieniieeieeie et 8
E. Manfaat Penelitian ..........cccocoeviriiiiiniiiiinieieeceeeeeee e 8
1. Manfaat TEOTIHIS .....oeoviiriiiiieiie ettt 8
2. Manfaat Praktis ......ccocooiiiiiiiiiiieee e 8
F. Definisi Operasional ...........ccccieiiiiiiiiiieniie et 9
BAB I1 KAJIAN PUSTAKA
AL KAJIAN TEOTT wvveiiieiiieiiieiieeiie ettt ettt et et eesebe b e s ebeeseeeane e 11

xil



1. Permainan EAUKAtIT ..........oeeeeeeeeeeee e 11

2. WOFA S@ATCH ...ttt 16
3. Kemampuan Membaca ..........c.ceeevieiiiieeiiiecieecie e 20
B. Penelitian Relevan ... 27
C. Kerangka Berpikir .......ccoccieiiiiiiiiiiieiieeeee et 28
D. Hipotesis TindaKan ..........ccccoecieiiiiiiieiieeiienieeieeee e 30

BAB III METODE PENELITIAN

AL Jenis Penelitian .........coooiiiiiiiiiiiiiiee e 31
B. Subjek Penelitian .........cccooviiiiiiiieeiiiece e 31
C. Setting Penelitian ..........cccccieviieiiiiiiieiiesie ettt 31
1. Tempat Penelitian ..........ccccccveeiiieriiiiiieiieeieeee e 31
2. Waktu Penelitian .........coccoiiiiiiiiiiiiiieeeceeee e 32
D. Metode Pengumpulan Data .........cccceieeiieeiiieeiieeicece e 32
1. Lembar ODSEIVAST ..cccueeveruiiiiiriiiriieieeiienieete sttt 32
2. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) .....ccccooviiiiiiiiiiiiieeeeeeeee, 32
3. WAWANCATA ...eoueiiiiiiiiieiieeiieeteeie ettt ettt re et e st aee 32
4. DOKUMENLAST ..eoiuviiniiiiiiieiieiieeit ettt ettt ettt et 32
E. Prosedur Penelitian ..o 33
F. Teknik Analisis Data ........cccoceevieiiiiieniiiiiieseeeeeseee e 39

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Lokasi Penelitian ...........cccccceeeviieeiiieniiieciieceeeecee e 39
B. Hasil Penelitian ..........coocoiiiiiiiiiiiiee e 40
1. Deskripsi Awal Pembelajaran Bahasa Indonesia ...........cccccccveeeeveenneen. 40
2. Deskripsi Data Hasil Tindakan ............cccoocevviiiiieniiieniienieeieeeeeeee, 45
C. Pembahasan Hasil Penelitian ...........ccccoocerieniiiiniininiiiieeeeeeceeeeee 60

Xiil



BAB V PENUTUP

AL KESIMPUIAN <.eiiiiiiiiiiiiiciiee ettt e

Bl SATAN oo

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

PLAGIASI

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Pedoman Penilaian Membaca Peserta DidiK ..............ccccveeieiineneennnne... 42
Tabel 4.2 Hasil Tes Membaca Pra Tindakan ..............cccccooeiiiiiiiiiiiiiiceeee. 43
Tabel 4.3 Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I...........cocooiiiiiiii. 49
Tabel 4.4 Hasil Observasi Peserta Didik Siklus I...........cccooooviiiiiiiiiiii. 50
Tabel 4.5 Hasil Evaluasi Membaca Siklus I............ccocooiiiiiiiiiiii e 52
Tabel 4.6 Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus IL..........cccccoeeiiiiiiiiiiiiiecieeee. 56
Tabel 4.7 Hasil Observasi Aktivitas Peserta Didik Siklus IT...............cccceeeeenne... 57
Tabel 4.8 Hasil Evaluasi Kemampuan Membaca Siklus IL...........ccccccoviieinennnnne 58

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka PiKir.........cccoooiiiiiiiiiiiieieeceeeeee e 29
Gambar 3.1 Alur PTK Model Kemmis & Mc Taggart..........cccccveeveveencrieenveeennnen. 33
Gambar 4.1 Diagram Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus [ & I ..................... 61

Gambar 4.2 Diagram Hasil Observasi Aktivitas Peserta Didik Siklus I & 1I........ 62
Gambar 4.3 Diagram Membaca Peserta Didik Pra Tindakan, Siklus [ & II.......... 63

Xvi





















