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ABSTRAK 

 

ANASTASIA MELINDA WANDA, 2021270208, Penggunaan Permainan 

Edukatif Word Search Dalam Meningkatkan Kemampuan Membaca Peserta 

Didik Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas III SD Inpres Ndona 4, 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Flores, 

2025 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui penggunaan permainan 

edukatif word search dalam meningkatkan kemampuan membaca peserta didik 

pada pembelajaran bahasa Indonesia di SD Inpres Ndona 4. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan 

teknik analisis data kualitatif. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas III 

SD Inpres Ndona 4 yang berjumlah 13 orang terdiri dari 7 orang laki-laki dan 6 

orang perempuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan 

edukatif word search dapat meningkatkan kemampuan membaca peserta didik 

pada pembelajaran bahasa Indonesia kelas III SD Inpres Ndona 4. Hasil observasi 

aktivitas peserta didik siklus I memperoleh persentase ketuntasan 56,92% 

meningkat pada siklus II dengan persentase ketuntasan 84,61%. Sedangkan 

kemampuan membaca peserta didik pada siklus I mencapai persentase ketuntasan 

61,53% meningkat pada siklus II dengan persentase krtuntasan 100%. Bagi 

peneliti yang ingin melakukan penelitian serupa, disarankan untuk 

memperhatikan pemilihan kata yang digunakan dalam permainan edukatif word 

search. Kata-kata tersebut sebaiknya disesuaikan dengan kesulitan yang dihadapi 

peserta didik. Sebagai contoh apabila peserta didik belum mampu membedakan 

huruf ‘p’ kecil dan ‘q’ kecil, maka permainan word search dapat dirancang 

menggunakan kata-kata yang mengandung kedua huruf tersebut, seperti 

“pramuka” dan “quiz”. Hal ini bertujuan agar permainan lebih tepat sasaran dan 

membantu peserta didik mengatasi kesulitan yang mereka alami.  

Kata Kunci: Permainan Edukatif, Word Search, Kemampuan Membaca 
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ABSTRACT 

 

ANASTASIA MELINDA WANDA, 2021270208, The Use of Educational 

Word Search Games in Improving Reading Skills of Students in Indonesian 

Language Learning for Grade III of SD Inpres Ndona 4, Thesis, Elementary 

School Teacher Education Study Program of Flores University, 2025 

The purpose of this study is to understand the use of the educational game word 

search in improving the reading skills of students in Indonesian language learning 

at SD Inpres Ndona 4. The method used in this research is Classroom Action 

Research (CAR) with qualitative data analysis techniques. The subjects of this 

research are the third-grade students of SD Inpres Ndona 4, totaling 13 people 

consisting of 7 boys and 6 girls. The results of the study show that the use of the 

educational game word search can enhance the reading skills of students in 

Indonesian language learning in the third grade of SD Inpres Ndona 4. The 

observation results of student activities in cycle I achieved a completion 

percentage of 56.92%, which increased in cycle II to a completion percentage of 

84.61%. Meanwhile, the students' reading skills in cycle I reached a completion 

percentage of 61.53%, which improved in cycle II with a completion percentage 

of 100%. For researchers who wish to conduct similar research, it is 

recommended to pay attention to the choice of words used in educational word 

search games. The words should be tailored to the difficulties faced by the 

students. For example, if the students are not yet able to distinguish between the 

lowercase 'p' and lowercase 'q', then the word search game can be designed using 

words that contain both letters, such as 'pramuka' and 'quiz'. This aims to make the 

game more targeted and help students overcome the challenges they face. 

Keywords: Educational Games, Word Search, Reading Skills 
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