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ABSTRAK 

Sesarius Y. Goda Toda: Pengembangan Mobile Learning Sebagai Sumber Belajar 

Fisika Pada Materi Gerak Lurus Untuk Siswa Kelas X SMA. Skripsi. Ende: 

Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Flores, 

2021. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa mobile learning yang 

layak digunakan sebagai sumber belajar fisika siswa kelas X pada materi gerak lurus. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and Development) 

dan menggunakan desain pengembangan ADDIE dengan menggunakan kuesioner 

berupa angket untuk mengukur kelayakan produk yang dihasilkan. Subjek dalam 

penelitian berjumlah 18 orang yang meliputi dosen ahli media, dosen ahli materi, 2 

orang guru fisika, 4 orang teman sejawat mahasiswa program studi pendidikan fisika 

(peer reviewer) dan 10 orang siswa kelas 10 SMA pengguna telepon genggam berbasis 

android. Analisis data yang digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini 

menggunakan analisis data deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif dan 

kuantitatif yang diperoleh digunakan sebagai dasar dalam perbaikan mobile learning. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa produk berupa mobile learning layak 

digunakan sebagai sumber belajar fisika siswa kelas X pada materi gerak lurus 

berdasarkan penilaian ahli media sebesar 80%, penilaian ahli materi sebesar 70%, dan 

penilaian guru fisika sebesar 82,54% dengan kriteria layak/baik. Hasil uji coba terbatas  

menunjukan mobile learning yang dikembangkan sangat layak/sangat baik dengan rata-

rata penilaian oleh peer reviewer sebesar 85,66% dan rata-rata penilaian oleh siswa 

sebesar 93,33%. 

 

Kata kunci: Research and Development, desain pengembangan ADDIE, gerak 

lurus, mobile learning, kelayakan produk. 
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