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ABSTRAK

SEBASTIANUS AMO.  2015271232. Sebastianus Amo@gmail.com Pengaruh
Permainan Game Block Puzzle terhadap Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar
Inpres Mbongawani Ende Pada Mata Pelajaran Matematika Subpokok
Bahasan Keliling dan Luas Persegi dan Persegipanjang”. Skripsi: Ende.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan, Universitas Flores, Ende, 2021.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana Pengaruh Permainan
Game Block Puzzle terhadap Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar Inpres
Mbongawani Ende Pada Mata Pelajaran Matematika Subpokok Bahasan Keliling
dan Luas Persegi dan Persegi panjang.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui pengaruh permainan game
block puzzle terhadap minat belajar siswa Sekolah Dasar Inpres Mbongawani
Ende pada mata pelajaran Matematika Subpokok Bahasan Keliling dan Luas
Persegi dan Persegipanjang (2)  mengetahui perbedaan minat belajar siswa pada
mata pelajaran Matematika sub pokok bahasan keliling dan luas persegi dan
persegi panjang dengan menggunakan permainan game block puzzle dan
konvensional.

Jenis penelitian yang digunakan yaitu eksperimen dengan design pre-test
dan post-test. Hasil penelitian eksperimen ini dapat disimpulkan bahwa ada
pengaruh permainan game block puzzle terhadap minat belajar siswa Sekolah
Dasar Inpres Mbongawani Ende pada mata pelajaran Matematika Subpokok
Bahasan Keliling dan Luas Persegi dan Persegi panjang. Hasil penelitian juga
menunjukkan adanya perbedaan rata-rata minat belajar siswa antara kelas
ekperimen dengan menggunakan game block puzzle pada pembelajaran
matematika dan kelas kontrol menggunakan metode konvensional. Atau dengan
kata lain penggunan game block puzzle dan tanpa menggunakan media
(konvensional) oleh guru akan menghasilkan minat belajar pada pembelajaran
matematika yang berbeda.

Kata kunci: Block Puzzle, Minat Belajar

mailto:Amo@gmail.com
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ABSTRACT

SEBASTIAN AMO. 2015271232. Sebastianus Amo@gmail.com The
Influence of Block Puzzle Game Game on Learning Interest of Elementary
School Students of Inpres Mbongawani Ende in Mathematics Subjects, Sub-
topics of Circumference and Area of Squares and Rectangles". Thesis: Ende.
Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of Teacher
Training and Education, University of Flores, Ende, 2021.

This study aims to determine how the influence of the Block Puzzle Game
Game on the Learning Interest of the Mbongawani Ende Elementary School
Students in the Mathematics Subjects of the Circumference and Area of Square
and Rectangles.

This study aims to: (1) determine the effect of playing block puzzle games
on students' interest in learning at the Inpres Mbongawani Ende Elementary
School in Mathematics Sub-topics of Circumference and Area of Squares and
Rectangles (2) find out differences in student interest in learning in Mathematics
subjects, sub-subjects of discussion. perimeter and area of squares and rectangles
using block puzzle and conventional games.

The type of research used is experimental with pre-test and post-test
designs. The results of this experimental research can be concluded that there is an
effect of playing block puzzle games on the learning interest of the students of the
Inpres Mbongawani Ende Elementary School in the Mathematics subject of the
Circumference and Area of a Square and Rectangle. The results also show that
there is a difference in the average student interest in learning between the
experimental class using block puzzle games in mathematics learning and the
control class using the conventional method. Or in other words, the use of block
puzzle games and without using (conventional) media by the teacher will generate
interest in learning in different mathematics lessons.

Keywords: Block Puzzle, Interest in Learning
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